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‘@J - 59 Elektroniczna kostka do gry
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Elektroniczna kostka do gry sktada sie z trzech blokéw : generatora impulséw ,

A1 MaunsAy

licznika oraz pola odczytowego .

Bramki A i B ukfadu scalonego US1 tworzg multiwibrator generujacy impulsy
prostokatne o czestotliwosci ok. 10kHz . Impulsy te zliczane sg w liczniku US2 .
Stany wystepujace na wyjsciach licznika zmieniajg sie co 6 impulséw wejsciowych .
Diody swiecace wigczone sg w obwdd kolektora tranzystora T1 . W czasie gdy
przycisk SW1 jest przycisniety i trwa zliczanie impulséw , tranzystor ten jest w stanie
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§ : zatkania i swieci tylko dioda D5 . Po zwolnieniu przycisku tranzystor T1 wchodzi w

‘3" _ stan przewodzenia i uzyskuje sie swiecenie diod LED . O tym , ktére diody $wieca,

D T decyduje kombinacja standéw wyjsciowych licznika US2.

oy oo zz =z W czasie montazu nalezy zwrdci¢ uwage na prawidtowe wlutowanie uktadéw

3 zy 82 82 scalonychidiod LED . Uktad mozna zasila¢ z baterii ptaskiej 4,5V . Przy korzystaniu

5 3G acee z zasilacza nalezy pamieta¢ , aby nie przekroczy¢ napiecia 5V dopuszczalnego dla
=" — uktadow TTL.
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Wykaz elementéw zestawu:

=] g UST. i, UCY7400 R1,R2,R3.....cccevveiee. 470Q
USZ....oriie, UCY7490 R4, 2,7kQ
ol - LIPS BC307,557,558 R5.R6.R7.R8.covvo 1200
U\xug g 9 D1-D7...ccuee... LED CZERWONE SW1...... PRZYCISK IMPULSOWY
(O3 TR 10nF Pt YTKA DRUKOWANA




